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一開始教學者以提出「何謂創意？」的問題，先去讓教學者做個別的思考。就創

意而言這是一項可以讓學習者做出很不同於定義的問題，透過分享別人創意的成

品，看影片這個部分，同時也具有能夠引發學生去思考問題的功效。之後才開始

進入今天的主題「肢體創意」，也範例的方式去開啟學生運用創意於肢體上。先

以個別思考的模式之後再與組員們分享答案，進而透過團隊合作的方式去與整個

班級分享答案，整套流程符合合作學習法的標準。 

 

在主題方面，是以合作學習的方式，去呈現一項完整的主題。近似於比手畫腳的

遊戲，對於任何年齡層的學習者來說，都是相當能引起學習興趣的。且本主題具

有一定的難度，舉凡是具體或是抽象的概念，是要經過肢體且是團體的方式去呈

現都是相當不容易的，在這點上，與教學內容的呈現做結合，都能讓學習者可以

從中學到對於創意的啟發及團隊合作及交流。 

 

一開始以影片的方式去呈現創意運用的效果，教學者透過這種方式來提出問題來

達到學生對於創意的啟發，相當適合。再來是學生個人的思考，這個部分以出考

題的形式去讓學生來發揮聯想力，除了本身主題新鮮夠吸引人外，也因為具有挑

戰性能夠維持學生的注意力。在整套的過程中，教學者都有準確的掌握到現場的

秩序。使學生們在進行整個班級分享時不至於一團亂，並且達到教學內容的呈

現，可以說相當不容易。 

 

 

 

 

 

 



總結性建議: 

一、在教學上。 

教學者掌握到學生的一定進度，並且能夠以專業的態度去詢問學習者的學習情

況，在教學的認真態度上達到滿分。呈現的內容也相當符合主題肢體創意，表達

清楚。且幫學習者進行分組不僅能節省時間且在活動的進行中可以不用受到環境

上的限制，例如:彼此熟悉的學習者思考模式可能相仿的限制。 

二、在評量上 

以挑戰題的方式去做為評量部分，題型其實可以像之前寫的學習單內容一樣來進

行引導，一樣可以進行畫圖或文字讓學生去說明對於挑戰題主題的呈現。先以引

導思考的模式讓學生進行挑戰體會更具有成效。 


